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Disc : Disc : Disc : Disc :
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@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
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Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
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Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:3) O0000+EMP:S3) 0O0000+(comB:5) OOO®®O +(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
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Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

— dom: 2 Att:10/9 Def : 10 Rap: 8 R dice
apidicce :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁ'sivc P
Att:12/n1 Def: 8 Rap:8 OO00Q0
dom: Deéfensive A rmures :
Att:8/7 Def: 12 Rap:8
R Armure de plaques (4)
Rnpidc
dom: Att:10/9Def: 8 Rap: 10

) : (Mouvement
Pozcenciel - 2 Att: /0 Def: ]2 Rap:8

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources
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@ Artefact @Arts de combac
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Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Rural

@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois
Revers : SéqueLLe - Solizude

wccwvb

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualice :Com'ageu;c Sub
ubversion: 7

Déf'aut : lmpvuclent
émot iviTé : 3
Daufe p 2

CuLPabiLité : 3

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 10  Tozal : 100

Faits marquants : wevbwcb
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