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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : SéqueLLe - Adversaire - Violence

Enfant unique, adulé par ses parents. Elevé dans une famille noble de la capitale, mais a subi un traumatisme : parents assassinés sous
ses yeux a 7 ans, lors d'un cambriolage qui a mal tourné. Assassinat plutdt barbare (coups de couteaux multiples), et lui méme a été
laissé pour mort (cicatrice assez crade, visceres ouvertes). Guéri dans le dispensaire publique du coin. Le cambioleur/meurtrier s'est fait
chopper quelques mois plus tard par la garde et a ét€¢ pendu en place publique, sous les yeux satisfaits de I'orphelin. Famille dépouillée
de ses biens, il a vécu en mode mendiant/a l'arrache jusqu'a sa majorité. Un peu rat de bibliothéque, poursuit le savoir simplement pour

développer ses connaissances : Il a sombré dans la fascination pour les arts occultes et la nécromancie, et son objectif est simplement le(...)
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4 : Faits marquants : Mort de ses parents sous ses yeux; Vengeance savourée en voyant le meurtrier pendu en place
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