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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Amwour Cragiclue

Issu d'une famille puissante, riche et respectée, Korb a hérité de la fortune familiale a 20 ans apres I'exécution de son pére, qui apres
avoir sombré dans la folie, a ét¢ condamné pour crimes de guerre. En effet, Kal, le pere de Korb est tristement célébre pour avoir
perpétré des massacres réguliers de civils lors de la derniére guerre. Sa mere, Mava, est quant a elle réputée pour sa magie. La
réputation de son pere, confere a Korb I'image de quelqu'un de froid, dangereux, qu'il ne vaut mieux pas avoir comme ennemi. Pourtant,

il est vrai que nombreux sont ceux qui aimeraient se venger des actes de son pere...
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Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ personnalicé @tfﬂw’f s (@
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Défaut : ]:roicl
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4 : Faits marquants : L'exécution de son pere I'année des ses 20 ans. A ensuite disparu pendant prés d'une année avant

de réapparaitre et d'endosser les responsabilités liées a son rang et au statut de sa famille. Personne ne sait réellement ce



