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Jeune Tarish issu de la nombreuse ligné nomade des Azur (nom qu'on leur a donné au court des années pour leurs yeux clairs et
percants), Lothar s'est installé en ville apres de longs périples en terres rurales. Désormais investigateur pour résoudre les affaires qui

agite ce monde, mais aussi ses névroses. D'un naturel discret voir furtif, il a décidé de se mettre aux services des hommes de ce monde.
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Faits marquants : Longtemps raillé pour son physique classique voir peu avantageux dans sa jeunesse, Lothar se

développe avec cette sensation d'étre en marge de la société dans laquelle il évolue, a tout les niveaux, tout en étant en plein
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