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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Crail et Leacach - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Paysan
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Fils de marchands itinérants, se retrouve seul et ruiné apres l'attaque de sa caravane par des bandits des grands chemins . Se tourné

naturellement vers le métier de héraut/coursier se servant de ses aptitudes et relations acquises apres des années de voyages sur les
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Faits marquants : Famille décédée dans une attaque de brigands
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