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Desc r-iption :

a@ WVoies (g_@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Aisance fzncxnc:tere 2

Bon 00000
Combacivicée: 2 Cndurant
Lecenc Moyen -1 OOOO0OO
ccré
empatl‘uc . 2 Grave -2 0000
Créarcivicé : 5 DOésavanr "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
Boi .
olTex Agonie O
R(liﬁﬂﬂ 3 )—I' Arosmie :
Viqut’;u ~: 11
Idéal : 2
Survie: 3
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RRLRAEARL Domaines & Disc 1]:)L iNes SR

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
Q0000 (CriA:5) OO0O000O+(rRAI: 4 @O®OO0O0+(rRAI: 4) OOOOO+(CREASH )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Menuiserie 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@®@OO000O+(comB: 2) ®OO0OO+(EMP: 2) OOOOO+(IDE: 2) Q00O+ (RAI: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O000O0+EMP:2) OO000O0+EMP:2) @@®O00OO+(comB:2) @@®OOO+(COMB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& € rudicion @ Occulcisme @ Relacion @ Voyage
Q@O®OO00+rRAI:4) OO0OO00O0O+(RAI: 4 @O0OO0O0O+(EMP:2) @@OOO+(EMP: 2)
Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att: 3/% Def: 10 Rap: 3 1
Are | Offewssive Ra]:u iTé :
dom: 2
Att:6/7 Def: 7 Rap: 3 O0000
Francisque dom: 2 Deéfensive Armures :
Marteau d'artisan dom: 2 Att: 0N Def: 13 Rap: 3 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:3/4 Def: 7/ Rap: 0o

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 3 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 3

@ équipement @ Crésor

Nécessaire de menuisier. Habits de tr.(...) O & Biraise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Les épaviéres - Urbain

@ hif’,t{}ir’e Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire - Rusveur

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience : © Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn 5 2

Traits de caractere : Qualicé : 1”<Jé”i€u.7¢ 2.0
ubversion: 5

Déf'aut Ipvoral
émot iViCé : 2
Daufe : 4

C uLPcLbil.ité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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