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F_ Age:
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Combativité :
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Créath*ité .

Raisﬂn :

Idéal -

“’\"'\"\

\..\.\}\..\..-\7.}

@ A rTisanatc
QO0O®OO+(CREA: 4)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Combat au C.
@OO00O0O+(COMB: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Discrécion
@®@OO000+(EMP:J)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@'erudition
00000 +(RAI:S )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :
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(&) Avantages @

Vt\/e clesl:)r'tt

Deu F.Lc- < @ontinent

F@@M@

]OLI.ELIT' . ey

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé

Lecerce Bon 00000
Moyen -1 O0O0O0O
Grave -2 O00O

‘Desavantaqes Critique -3 OO 0O

Dolodive Agonie O

Cimmide '

@ mat}ience:

00000k 5H)
Bonus : 4+ 2 Malus :
Disc : Raffinage de Flux o

Disc : Utilisation d'artefacts o
Disc :

@( DNilicu Nazurel
O000O0O+(EMP: [)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ) )]*5. DVemworchen
OO0OOOO+(EMP: D)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occ ul Tisme
OO0O000O+(RAI: §)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Domaines & DtSCl‘I:)LlﬂE‘S

@ Dc rception

@O OO0+ (rRAI: H)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Priere

O000OO+(IDE: 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Prouesses

O0000O+(comB: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ REL::LCiGﬂ

Q®@O0O000+(EMP:H)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

Viqut’;ur: 9
Survie: 3

/"'/'{:t""‘ /“'/"'“‘“
C/-..A/JJJ

@ chré: senTatTion
OO0O0OO+(CREA:4)

Bonus : Malus : ~1
Disc :
Disc :

Disc :

@ Science
00000 (rRAI: 5)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Larcer
Q®@OOOO+(CcomB: 2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

O0000O+(EMP: )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

arbalets dom: 2 Att:3/4 Def: 13 Rap: 5 R sl
apidice .
Marteau d'artisan dom: 2 Of.f'cﬁ'sivc F
Att:5/6 Def: Il Rap:5 OO00Q0
dom: Deéfensive A rmures :
g Att:1/2 Def: 15 Rap: 5
‘ Rnpidc
dom: Att: 3/4 Def: 1l Rap:7

N : (Mouvement
D‘DC‘:“C‘EL E 2 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 5

@ équipement @ Crésor

Extracteur O & Braise
Nebulaire
O & A=zur

1 dose flux mineral

1 dose flux animal O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire

Famille noble, s'en est éloignée pour une vie simple. Profite de ses connaissances et éducation pour aider les villageois

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: O Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 2

Traits de caractére - Quchité - Comcencrée
Subversion : 1}
Déf'aut : Drécaut iomreuse
émot iviTé : 3
Daufe ; 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 20 Tozal : 100
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