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i -ul}_g_,enfan ce paisible en ville aupres de ses parents et de son jeune frere, Oakey. Il grandit selon les _p;_ecep;@ del' _1111, et
es chevaliers du chateau, dont son pére fait partie. Un jour, le chiteau se fait attaquer et Herebald voit ses parents mouri ! _' '

_." eux. Alors qu'il aurait dii mourir avec son frere, il prie intensément et sont épargnés. Ils survivent a cette nuit d'horreur.
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' d,eux enfants décident de s'engager dans I'armée afin de faire régner la justice. En plus de devenir chevalier, Herebald.de.viﬁﬁf.'.‘;;r--"'
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Faits marquants . Meurtre de ses parents sous ses yeux. Herebald se tourne vers la religion et la chevalerie.




