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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Pauvrecé - Chance

Jin est Tarish. Il voyage avec son clan sur les routes. Il gagne sa vie en faisant des démonstrations de force (torsion de barres de fer,
soulevé de rocher etc.) et en gagnant des tournois de lutte, plus ou moins clandestins. Par sa carrure imposante, Jin n'a pas 1'habitude

qu'on lui dise non. Ce qui ne l'empéche pas de faire ce qu'il peut pour aider les autres, particulicrement les Tarishs.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 5 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité - Sensible

Subversion : ]
Défaut - Buceé

emotivité ¢ 4
Daute 4 2

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

j Faits marquants . Un soir, un groupe de voleurs des rues a failli voler les économies du clan, a I'abri dans la

roulotte principale. Un membre les as vu et a sonné l'alerte. Jin s'est occupé du chatiment. Ils ne recommenceront plus...
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