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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rumeur

A la mort de son pére, il reprend la taverne de son pére qu'il transforme peu a peu en maison close. Sa mere travaille elle aussi dans le
lieu ou elle a pour tache de tenir la maison. Il profite de la vie en dépensant son argent en alcool(obsession) et autre. Apres son service,

il se retire de la vie militaire pour se concentrer sur son affaire familiale. Il essaye de rester discret malgré sa situation et toutes sortes de

rumeurs le suivent.
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