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Nom - @)arLecb @)ac @L‘sas

H Age:

Sexe:

21

De:-:cr-iption » Noble déchu

*3@ Voies (g_@

Combativité : 4

empatl‘&ic - 5
Créacivicé: ]
Raisﬂn :

Ide¢al - 3

DELIFDLL": @ri-@{azeL

(&) Avantages @

esprtt solide
Rapicle

‘Desavantaqes

(Malchanceux

Pauvre
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@ A rTisanatc @( ) )a(}ience
O0000O+(CrREA:T ) OOOOO+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel
Q0000 CcoMB: 4) OOOOO+(EMP: §5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Epées 6 Disc:
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )]*5. Demvorchen
O000O0+EMP:5) OO00O0O+(EMP: )
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Q0000+ (rAI:2) OOO0O0OO+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

@ Dc rception
@O OOO+(RAI: 2)

]OLI.ELIT' L ——

( l Iétier; @evaliev

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0
Agonie O

10
Survie: 3

Viqut’;ur :

XRE Domaines & DtSCl‘I:)LIﬂES SRBRRNNN

@ chré: senTatTion
O00O00O+(CcreEa:1 )

Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Pricre @ Science
O000OO0O+(IDE: [) Q®@O®OOO+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Prouesses 'i@-tir & Larcer
@O®O0O0O+(coMB: 4) @@®OOO+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ RELELCiGﬂ @ Vo'raqe
00000+ (evP:5) @O@OOO+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

=pee courte dom: 2 Att:9/6 Def: 12 Rap:10 R il
Arc court dom: 2 Offensive i ok |
Att:10/7Def: 11 Rap: 10 OO00Q0
R Défensive Armures :
g Att:8/5 Def: 13 Rap: 10
‘ Rnpidc
dom: Att:9/6 Def: ]l Rap:|l
DOCEﬂCiEL ; ] (Mouvement

Att: 0/0 Def: 13 Rap: 10

@ equipement @ Crésor
Cape de fourrure O & Braise
Nécessaire voyage

R P g -

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Darade 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
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Lieu de naissance : Gwidre - Ré(}ion deﬁpiation - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Marlech est originaire d'une petite bourgade gwidrite proche de la frontiere avec Taol Kaer. Sa famille a pris fait et cause contre le
Temple dans la grande guerre il y a 50 ans. Hélas le traité de paix a placé leurs terres du mauvais co6té de la fronticére et les a contraint a

l'exil. Sans terres ni revenus, les Mac Elhas ont périclité et Marlech en est le dernier représentant avec sa soeur.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Nismrécisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere - Qualiceé : Coufcujeu)c

Subversion : ]
Défaut : lnﬂuenqabLe

emo‘civité ¢ 5
Daute 4 2

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants . La malchance des Mac Elhas est 1égendaire et les précede souvent. Qui voudrait prendre le risque

de partager son destin ?
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