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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Violence

Yohn est un jeune Reizhite d'ascendance Continentale par sa mere. Curieux de nature, et se sentant étouffé dans le carcan familial, il se
porte volontaire pour faire son service d'Ost loin de la capitale. Il y découvrira la violence, la difficulté des rapports humain et des

ordres arbitraires, transformant sa jovialité initiale en cynisme désabusé.
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