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Lieu de naissance ;: Gwidre - Calvaire - Urbain

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Jeune femme destinée a un avenir que sa famille avait pensé pour elle, s'est enfui sur les routes, amatrice de jeu, elle brille dans 1'art de

l'entourloupe et l'arnaque en particulier auprés des mondains qu'elle exécre
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@ Poincs d€ xpérience: Resce: 10  Tozal : 100

Faits marquants : Fugue a 17 ans, rencontre avec un brigand de grand chemin nommé Balthazar qui lui a appris

toutes les plus viles filouteries
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