
Berath Arsaki

H 28

1m75 pour 70kg, brun avec une barbe de plusieurs jours, yeux noir et peau blanche

Tri-Kazel Investigateur
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Épée courte 2

Épée longue 3
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Cotte de cuir clouté (2)
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Berath vie dans une ville qui se situe a proximité de la frontière des deux autres royaumes et le climat tendu après la guerre y règne

toujours et certains brigand en profite pour commettre divers crimes dans cette région "instable". Les habitants locaux qui souhaite

avoir justice se tourne donc vers berath qui est un habituer de ces scène généralement horrible que les dirigent on pour habitude

d'accusé une incursion du royaume de Gwidre. Étant lui même formé au maniement des armes après son service militaire il propose

également à ses clients un système de "justice" une fois l'enquête résolue.

Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain

Paysan

Rumeur - Amour tragique - Chance

●

7 7 Rationnelle

Obsession

Qualité : Logique

Défaut : Froid

Reste :  20         Total :  100

Un jour on l'embaucha pour enquêté sur l'absence de nouvelle d'un petit village et lorsqu'il arriva

sur place il trouva tout les habitants du coin qui avait été massacré brutalement, cette scene le marqua et il ne fini jamais

cette enquête ne souhaitant pas rencontré la personne capable d'une telle sauvagerie.


