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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion de Gouvran - Urbain

@ hist(}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rumeur - Maladie

Corvo a vu le jour dans une famille bourgeoise de Dhunoll dans le Gouvran. Son pere artisan confectionne des tenues pour les plus
grands de Gwidre, sa mére tient d'une main de fer la guilde des lavandiéres de la ville. Ils possédent également une forge et une librairie
ou Corvo passait le plus clair de son temps plus jeune. Il dévorait livre sur livre jusqu'a ce qu'il tombe sur un traité portant sur l'art
controversé de 1'Occultisme, un ouvrage bien étrange a trouver dans une librairie modeste... Depuis Corvo n'a de cesse d'emmagasiner
ce qu'il peut sur l'art occulte, allant jusqu'a faire des pseudo études a I'Université de Reizh afin de se rapprocher du savoir obscur qui

l'attire irrémédiablement...(...)
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b : Faits marquants : Lorsqu'il était plus jeune, on contait I'histoire de Grand-pére Fusain, un vieux fou qui ne pouvait

s'empécher de dessiner des symboles oniriques et incompréhensibles. Le pauvre avait perdu la raison aprés que son fils



