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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Les Cpavieres - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Violence - Solicude

Urman a grandi a Taol-Kaer sur les iles des épavieres, il est 1'ainé d'une famille de cinq enfants, deux filles et trois garcons. Ses parents
sons de simple paysan. Il a eu une éducation liée a la nature et aux traditions Ossag. Enfant, il était trés vantard, arrogants avec les
autres. Dans le village ou il a grandi, il n'était pas apprécié a cause de son comportement. En grandissant, son comportement ne
s'arrange pas, au contraire, il est de plus en plus insupportable pour tout le monde et pour passer le temps, il s'amuse a rabaisser Klagan
un jeune du village. Il n'effectuera pas son OST et a ses 17 ans son pere le confie a des Demorthén de l'ile aux cairns. Cela lui

apprendra a voir les choses différemment, il en apprend beaucoup sur la nature, il apprend a devenir humble. Pendant 8 mois, il restera(...)
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Conscience : 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive

Passion : 3
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4 : Faits marquants : La découverte des corps de sa famille. Sa formation de Démorthén la totalement changé. La

vengeance contre Klagan.



