e ]DLLELI.T" . @idda
‘}CE : ( Vécier: @asseu_t

E B

- .r. - - voL L . A I:l d . Lé . :
5‘: Flthﬂ = croe CILL tL S€ rrase Lur »me»e au couceau, ];)as CISIS) 91'@” , SEC IS YYUSC , tou]oufsliq:‘l“s

+ L -
; ) g . ST TR

R - T I T
o e ; o
et g = A h 1 N -

5 c 1

Voies C@_@’ @ Avantacjes '@ état de sancé ;
Bon 00000
_ Moyen -1 OO00O0 I
empat]‘sie - Grave =D O O O O '_ ,

Créaciviceé - Déﬁavaﬂtaqes Critique -3 O 0O 0O
Lenc d’esprit

Bonne yue

- Combacrcivice: 5 Lesce

| Agonie O
Rﬁiﬁﬂﬂ B Obzcus :
Vi(]ueur' - 10

L] an
A, -

Survie - _3. ‘

R

Lk i

SISO NN NN ¢ At I T %6 % 6% e %
AAARRARAAE Domaines & DlS-ClPLlﬂES SRR

: @'Artisannt @ maqience @ DErcc:F:tEcJﬁ @ REPrésmtntiEif;\-'j' -
i O0000+(CcrREA:4) OOOOO+(RAL: 4 00000 +(rAI: 4 OO000O+(CREA:D

M Bonus: Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : 1 Malus : Bonus : Malus : e
& Disc: Disc : Disc : Disc :
. Disc : Disc : Disc : Disc :

i Disc : Disc : Disc : Disc :

™ b ;' @ Combat au C. @ (Milicu Nazurel @ Pricre '@'Scier&ce
e 00000 (cOME:5) 00000 (:Mvr:] ) OO00O0O+(DE: 1) OO0O0OO+(RAI: 4

% y Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
FF g > - Disc : Disc : Disc : Disc :
s Disc : Disc : Disc : Disc :

S Disc : Disc : Disc : Disc:

ﬁ 'I‘;@:-Discréfiﬂﬁ @ m]'ﬁ Bamyorchen @ Droucﬁses @ Cir & Lavcer ’E
. ’1‘.‘..00+(EMP1 ) OOOOO+{EMP:1 } ..OOO+(COM315] ....."'{COMB:: 5} “'

" Bonus : 41 Malus: Bonus : Malus : ~1 Bonus : 41 Malus : Bonus : 1 Malus : i .
b __.__\D]..SC A Disc - Disc : Disc : Arcs o jr
I #Didc Disc : Disc : Disc : Armes de jet o |

L Disc : Disc : Disc:: Disc : :

- '@ é-'fr*u.dir‘ion @ Occulzisme @ Relacion @ Voraqe

} OO00O0+(RAI:4) OOOOO+(RAI: 4 O000O0O+EMP:1 ) @OO0O0O+(EMP:1) |
g ‘ﬁqﬂﬁ.‘ﬁ 4 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malusi: 21589 0 L
TR Disc : Disc : Disc : 3
Disc : Disc : Disc : o
Disc : Disc :

e
LB T R
R TR T

ot % t..r.;.‘“ _:___;_ = 9

i




Accicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
I Att:10/mDef: 11 Rap: 6
dom: 1| ® Offensive
Att:12/13Def: 9 Rap: o0

Defensive A rmures :
Att:8/9 Def: 13 Rap: 0

P..nl_ﬁdc

Att:1omDef: 9 Rap: 8
mﬂtl*i’('_"iﬂl:‘ﬂt

Att: 0/0 Def: 13 Rap: 6

ﬁrc = dom :

=r|‘-,.!-"'--\.
= N

| 2
.' E’%ﬁg ce longue dom: 3
P

m
L

dom :

~ corde

~ toile de tente
"tabac"

- couverture

 piere aaiguser Objets preécieux ¢

-y
gt

e
5 A

P Enh o
: - ; 8
B T Y
= ' .- T

ik ' ;

@ Revcources U1}

Archerie s 00000 DODOD. DDOE)D

00000 00000 OOOOO

ik N 00000 00000 00000 &
Ry o 19y

= i3

e Rindach (& Cxalcacion :> Flux
= el Score: ]O / 10" o Score: 3/ 3
*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux minéral

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j




Lleu de naissance : Taol-Raer - Duché de Dulan - RI.L‘I'AL
Classe sociale : Paysan
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de 10 ans il a assisté de loin, caché, au massacre de sa "famille" Tarish... Il s'est retrouve tout seul dans Ia foret, m_blylﬁ_?__

. -u ent ce qui l'a forgé, compter sur lui méme, se débrouiller, et avancer. Une fois qu'il a dominé son environnement, il a
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