
Vild Gris Vidda

H 30

crane qu'il se rase lui même au couteau, pas très grand, sec mais musclé, toujours sous la capuche de sa cape verte foncé, dessous il est venu de noir, il a une bonne gueule

Tarish Chasseur
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Dague,poignard,couteau 1

Fronde 1

Arc 2

Lance longue 3

Arc court 2

2

CàC/Tir
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Vers l'âge de 10 ans il a assisté de loin, caché, au massacre de sa "famille" Tarish... Il s'est retrouvé tout seul dans la foret, a survivre.

C'est évidement ce qui l'a forgé, compter sur lui même, se débrouiller, et avancer. Une fois qu'il a dominé son environnement, il a

cherché d'autres challenges. IL cherche toujours a se prouver des choses. Il s'est donc beaucoup déplacé et a chassé tout type de bêtes,

de plus en plus grosses et dangereuses, mais toujours seul, même si parfois il a croisé des tarishs, il n'a jamais vraiment renoué des

liens. Il lui est arrivé aussi d'aller en ville, où il a failli s'engager dans la guilde des assassins, pour le sport, mais le fait de ne pas

pouvoir choisir ses "missions", de travailler pour d'autres personnes et surtout de rester en ville, l'en a dissuader. Il n'est pas anti-social(...)

Taol-Kaer - Duché de Dùlan - Rural

Paysan
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5 9 Instinctive

Frénésie

Qualité : Débrouillard

Défaut : Téméraire

Reste :  10         Total :  100


