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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Bald-Ruoch - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Sequelle

Elle est partie en voyage, et en direction de Reizh , elle croisa un ancien ami a elle Loik. Comme elle devait se rendre a la capital de
Taol-Kaer (Osta-baille) et que son ami Loik est le propriétaire du bateau, elle embarqua en méme temps que Ana cependant voyant que

la navigatrice n'a pas de réelles capacités a navigue, elle pris les reines mais peut de temps apres une tempéte €clata
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Traits de caractere : Qualicé : Libre
Subversion : 3

Défaut : RePLiée sur soi
Cwocivicé : 3
Douce : 1}

Culpabilize: |

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 80  Tocal : 100

Faits marquants : Ah une cicatrice sur le visage apres la rencontre d'un ours sur le chemin.
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