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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Maladie

Elle connait Sylvain depuis que son ancien navigateur est décéd¢ suite a une pénurie en barque. Et elle réussit a se faire engager comme

navigatrice. Son ambition toucher le coeur de Sylvain
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Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Lorsqu'elle était petite elle a attraper une maladie incurable mais elle eut une incroyable chance.
Cette maladie réputée mortelle avait une plante comme remede. Son frére ainé ayant voulu tenter I'impossible a alors

trouver la panacée de sa maladie.
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