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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural
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Revers :

Myrdin est né dans une famille de berger, des gens rudes mais aimants. Il vit le jour sans pousser un cri, ses parents le pensaient mort,
et c'était tout comme. Il ne pleurait pas, de riait pas, ne mangeait pas. Pendant plusieurs jours, sa mere désespérée tenta tout ce qu'elle
pouvait pour faire réagir son enfant, mais tout comme les collines recouvertes de neige, il resta silencieux. Au matin du troisi¢me jour,
la mére sorti son fils afin qu'il puisse voir le monde extérieur, persuadée qu'il ne vivrait plus que quelques instants. Mais alors qu'elle
serait dans ses bras le nourrisson en pleurant, un aboiement la fit sursauter. Un des chiens du troupeau avait quitté son poste et avait

parcouru la distance le séparant de la maison. C'était un gros chien, agressif, taillé pour la lutte contre les loups et les ours, n'hésitant(...)
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