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- robe de bur surmontée d'une cape d (...)

- baton de marche O & Givre

- necessaire de voyage
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Lieu de naissance : Gwidre - Calvaire - Rural

@ hiﬁtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers : Amwour Craqiclue - Chance

Artorio est né dans une famille modeste avec un pére tailleur de pierre et une mére au foyer. Il a un frére jumeau. Sa famille n'est pas du
tout religieuse et pratiquante. A 1'age de 14 ans alors qu'il joue dans la forét il a une apparition de I'unique et devient trés croyant. Sa
famille est tuée et sa maison détruite lors d'une attaque de son village dont il est le seul rescapé. 1l s'en sort car il se cache et prie

I'unique de ne pas étre tué. 11 se réfugie dans un monastere.

@ Sancé mencale

Résistance mentale : ]

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: 7 Instinct: 5 Orientation : Raciomrelle

Passion : 1k

Traits de caractere : Qualicé :Coufaqeu,x Sub
ubversion: |

Défaut : Ascétique
Cocivicé : 3
Daute ; 2

Culpabilice: 5

@ Poincs d€xpérience: Resce:l  Tocal: N

j Faits marquants . - Mort de son pére, sa mére et son frére jumeau - Apparition de 'unique - Recueil dans un

monastere
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