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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence - Solicude

Zahig étais un fermier dans sa jeunesse mais il aimé se soustraire a ses obligations pour se promener dans la forét et s'entrainer au tir a

l'arc. Un jour, un varigal remarqua sont envie de voyagé et sa débrouillardise et lui proposa de le formé au role de varigal.
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4 : Faits marquants : Quelque année plus tard Zahig servait de coursier pour des personnes qui voulais étre discret et a

qui on ne poserait pas de question. Cela lui convenait car cela lui rapporté plus d'argent. Mais un jour l'un des colis étais



