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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Violence - Dauvreté

Farad est Tarish, issu du clan Ellis dont la région d'activité est le duché de Tuaille. Son pére est forgeron et telle aurait due étre sa
destinée. A 1'age de de 17 ans il s'est battu avec un autre membre du clan pour une fille. Son adversaire en est mort et Farad en garde
une cicatrice qui lui barre le front. En tant que meurtrier, il fut condamné a I'exil. Sans appui de son clan, sans possibilité d'en intégrer

un autre et sans pouvoir se fondre dans la population Trikazelienne, il a fini désargenté. Il survit en guidant des voyageurs discrets dans

la péninsule.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: (Télancolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 4 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractére - QuaLité - Débrouillard

Subversion : Y
Défaut - pessimiste
Crocivicé : 5
Dﬂute : 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

) Faits marquants : De son combat pour un amour de jeunesse, Farad tire une blessure au front qui ne cicatrise

toujours pas vraiment. De plus son bannissement du clan Ellis le condamne a la pauvreté. Enfin, €tre renié par les siens est
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