
Finn Esteren

H 21

Finn est un garçon vif d'esprit, curieux du monde qui l'entoure. Libre et très créatif, ses mentors ont toujours eu le plus grand mal à canaliser son énergie. Ses sentiments envers Loeg, son père adoptif, sont ambivalents ; Finn le respecte, mais ne peut s'empêcher de penser que c'est un vieux sot prônant l'obscurantisme. Revoir Adeliane ne le laissa pas indifférent même s'il n'en montra rien. Si Finn peut apparaître hautain et froid dans un premier temps, son apprentissage de la magience a une visée fondamentalement humaniste et sa vocation médicale est authentique. Il perçoit la magience comme le moyen d'améliorer le quotidien des hommes et sait se montrer généreux et dévoué dans la pratique de son métier.
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Mallette contenant :

 > Des petites pinces

 > Des fioles

 > Matériel de soins

 > Loupe

 > Quelques acides

 > Quelques alcools

Sacoche de cuir contenant :

 > Rations

 > 2 gourdes d'eau

 > Deux livres sur la magience

 > Deux doses de Tonifiant 
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Finn est un orphelin originaire de Dearg. Il fut adopté par le demorthèn Loeg qui en fit son élève. À partir de l'âge de neuf ans, il

partagea ce statut de ionnthèn avec la jeune Adeliane, venue du val voisin de Melwan. Élève appliqué, il avait également la fâcheuse

tendance à n'en faire qu'à sa tête, impatient de franchir les étapes qui feraient de lui un demorthèn. Tout bascula le jour où la petite

soeur de Finn, Ionna, contracta une maladie que la médecine traditionnelle de Loeg se révéla impuissante à soigner. Ionna mourut et ce

fut un traumatisme terrible pour Finn qui perdit toute confiance dans les techniques et pouvoirs supposés des demorthèn. Il renia son

engagement et, suite à sa rencontre avec un varigal de passage lui ayant compté les prodiges dont était capable la magience, quitta le(...)
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Après quelques amères trahisons, il se jura de ne plus jamais accorder sa confiance à qui que ce

soit. Et ce ne fut pas la seule difficulté qu'il rencontra : tout d'abord, il dut apprendre une nouvelle façon de penser mettant

en avant la rationalité et la logique. De plus, les expériences diverses auxquelles il participa lui laissèrent quelques

traumatismes et une phobie sévère pour les insectes. Enfin, son caractère rebelle lui valut un solide ennemi parmi ses

professeurs et il dut quitter la cité avant que cela ne dégénère. Après quelques mois de voyage, il décida de rentrer

dans son pays natal avec le désir de faire profiter le peuple de Dearg de ses découvertes.(...)


