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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Solicude

N¢ au sein d'une famille puissante, Baymat bénéficie d'une trés bonne éducation et apprend tres tot les valeurs essentielles de droiture et
d'honnéteté. Malheureusement, dans les grandes sphéres les complots sont nombreux, et ce sont les meilleurs qui nous quittent les plus
tot. Il en est ainsi de la famille de Baymat, dont les membres sont assassinés un par un. Le jeune homme, pouss¢é par son parrain a
entrer dans la chevalerie, apprend ainsi & mettre en pratique cette maxime bien connue qu'est :"Mens sana in corpore sano". Il voyage
ainsi pour son apprentissage durant deux années. Malheureusement, les ennemis de la famille sont puissants, et le jeune homme se

retrouve a I'aube de ses 24 ans seul héritier de sa noble famille. Comprenant que le mal est profond, il décide habilement de disparaitre(...)
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Faits marquants : -Assassinat de toute sa famille. Il perd sa mére a I'dge de 9 ans. Son frére ainé est assassiné le

lendemain du remariage de son pere 3 ans plus tard, puis c'est au tour du cadet qui trouve la mort de maniere trés suspecte



