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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rumeur

N¢é dans une famille bourgeoise de Tulg Naohm. Education solide, mais peu intéressé par la vie de commercant de ses parents. 11

s'associe avec un ami d'enfance pour s'établir en tant qu'investigateur et travaille a I'engagement, essentiellement dans la ville qu'il

connait bien.
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@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : A Tulg Nahom, Eliess a la réputation d'étre malchanceux et de porter la poisse. Beaucoup évitent

d'avoir affaire a lui et certains de ses amis se sont détourné de lui.
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