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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

N¢ dans un petit village, il a vite été mis de coté a cause de son physique. Sa vue déclinante dés son plus jeune age fit de lui une cible
idéale pour les autres. Afin de compenser sa vue faiblarde, il développa un physique qui méme pour un membre de sa communauté est
considéré comme impressionnant. Et son ouie vint d'elle méme compenser son handicap, en devenant beaucoup plus fine que la
moyenne. C'est ce qui fit de lui un excellent chasseur, il repére les proies bien plus a I'ouie qu'a la vue, et préfére de loin les tuer a main

nue en leur brisant la nuque.
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; : Faits marquants . A 18 ans, comme les autres hommes du clan il devait courtiser une femme, afin de s'en faire une
porteuse pour sa descendance. Malheureusement pour lui, dans son petit hameau il y a plus de jeunes hommes que de jeunes
ol _ ‘ femmes, et son visage disgracieux lui a vite valu des refus... C'est pourquoi a 19ans, il décide de quitter son village pour

trouver une femme, c'est pour le moment son seul but.



