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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/5 Def: Il Rap:9 R 1
apidiTé :
Carath dom: 2 OFFCH:‘-?.'\T.‘ }'
Att:1/7 Def: 9 Rap:9 O0000

Epée longue droite Osag dom: 3 Deé f'cnsivc Armu i,
Arc court dom: 2 Att:7/3 Def: 13 Rap: 9 Bouclier rond (1)

Rn.l_'uclc Cotte de cuir clouté (2)

dom : Att:9/5 Def: 9 Rap: 1l

: " (Mouvement
DGEEHCICL ) 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

Corde Matériel de premiers secours O & Braise
Grappin Plusieurs cartes de Tri-Kazel
O & A=zur
Toile de tente Outils de mesure
2 pitons d'escalade Un rouleau de cuir contenant : O & Givre
Couverture > Qutils de crochetage
. . . : Ob- L
Briquet a silex > Un pied de biche ]E Ccs PT"E cieux
5 torches Carquois de 5 fleches
Un carnet 3 couteaux
De I'encre
De la craie
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craqique

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractére : QuaLité : Dersévérant

Subversion : 2
Défaut : Austl]r'e

emotivité ¢ 5
Dﬂute > ]

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

| : Faits marquants : Un jour, il fut approché par un homme qui lui proposa d'intégrer la guilde des varigaux, ce que

Sid accepta. C'était 1'occasion de poursuivre sans reldche son enquéte tout en gagnant sa vie : récolter et propager les

' nouvelles importantes, porter des colis a l'autre bout de la péninsule. Apres plusieurs saisons sur les routes, son désir de
‘ vengeance n'était plus aussi cuisant, mais demeurait vivace, prét a reprendre le dessus dés qu'un nouvel indice se

\ dessinait. Il y a quelques semaines, Sid fut retrouvé pres de Dearg, plus mort que vif. Cette fois, le couperet n'était

' Qpas passé loin et il eut besoin d'une longue convalescence pour se remettre d'aplomb. L'hiver approchant, Sid se(...)
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