Nom» : Llud= ]oueur: Ludo
que: H j\qe: 29 DeuPLr-:: @Saq (Nécier: E&spio»

Desc r-iption :

@@) Voies @'_@ @ Avantaﬂes @ Ecar de sancé

Beau
Bon 0000O0
Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 O00O0
Créacivice: Y4 ‘Désavantaqes Critique -3 OO0 O0OO

traumatisme

Combativité : 4

—-—

empatl‘&ie -

Agonie O
Raison : =
Viqut’;ur s O

Ideal - 2 Survie: 3

ﬁ‘.\_\‘-\m - - - * Pﬁﬁ‘f‘ﬁ
RARRAKRAAL Dommraines & Disc IPL iInes SR,

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chré:s::ﬂtat ion
OO00O0OO0O+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 4 Q0000 kA4 @O@OOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :

Disc : Disc : Disc : Lecture sur les lévres o Disc:

Disc : Disc : Disc : Orientation o Disc:

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
QO®O®O®O+comB: 4) OOO0OO+(EMP:1) OOOOO+(IDE: 2) Q®@OO000O+(RAL: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
@000 O0+EMP:1 ) @000O0+EMP:1 ) O@@®O®OO+(comMB:4) OOOOO+(comB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

QOO0+ (rRAI:4) OO0O000O+(RAI: 4 ®@O®OO0O0O0+EMP:1T ) OOO0OO0OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Epée longue droite Osag dom : 3 Att:8/4 Def: 10 Rap: 5 d
dom : Offensive R'J-PI il
Att:10/6Def: 8 Rap:5 OO0
s Deéfensive Armures :
i Att:6/2 Def: 12 Rap: 5 Bouclier Osag (1)
Rnpidc
dom : Att:8/4 Def: 8 Rap: 7

N : (Mouvement
DGCE“C‘EL : 2 Att: 0/0 Def: 12 Rap:5
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse
Revers : SéqueLLe - Violence - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualicé : 1nventif'

Subversion : Y
Déf'aut - Ipsensible

émot iViTé : ]
Daufe : 4

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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