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Apres les événements de son enfance et la rudesse de son début d'ost, Venig a appris que I'homme, seul, est bien peu de choses face aux
choses qu'il ne comprend pas. Fort de cette expérience, il a appris a lire afin de se consacrer davantage a son érudition, principalement

la science de 'occultisme, et prend davantage de temps pour s'intéresser a son prochain, car c'est dans le groupe que se trouve la survie.
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