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Lieu de naissance : Reizh - Region de Boischandelles - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Arcisan
Revers : Violence - Solicude

I1 a perdu sa famille dans une attaque de bandits son fiit décapité et sa mere et sa sceur flit violé puis tué il et devenue assassin apres ¢a

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 OO0OO0OO
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1cxnt

Subversion : 1}
Déf'cxut : IndisciPLiné

émo‘civité ¢ 3
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 65  Tozal: 100

Faits marquants . Il a trouvé un vieux livres de sort puis a appris quelque sort d'électricité
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