F@@M@

Nom : @Dannaa

F_ Age:

Sexe:

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

2

Combativité -

empatl‘&ic -

25

(&) Avantages @

Bonne sancé

Vive cl'esprit

=

Deu F.Lc- < @ontinent

]oueur : QA TS

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 2 00000

Créacivicé: 3 ‘Desavantaqes Critique -3 OO 0O O
maLadr'01te Agﬂnie O
Raisﬂn : 5 Phobie '
Viqut’;ur - 10
de :
lcéal ] Survie: 3
"""'\"'\"'\ f"'f"'t""‘ /"‘/""“
RRARKRER Dormaines & Disc 1]:)L iINes SRR

@ MArTisarac
00000 (CriA:D)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Combat au C.
O0000O+(COMB: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Discrécion
OO0000O+(EmMP: 4)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

@'erudition
00000 r\ 5 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ mat}ience:

00000k 5H)

Bonus : 41 Malus :

Disc : Médecine o
Disc :

Disc :

@( DNilicu Nazurel
Q00O O+ (EMP: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ) )]*5. DVemworchen
OO0O0O0OO+(EmMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occ ul Tisme
OO0O000O+(RAI: §)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Dc rception

@O0O0O00+(rRAI: 5)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Priere

O000OO+(IDE: 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Prouesses

O0000O+(comB: 2)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

@ REL::LCiGﬂ

O0000O+(EmMP:4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ chré: senTatTion
OO00OOO0O+(CREA:D )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science
Q00000 (rRAI: §)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Larcer
O0000O+(comB: 2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

Q@OOOO+(EMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

% Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
Arc dom: 2 Att:2/2 Def: 13 Rap: 0 : s

dom : Ofﬁ:ﬁsht RCLPI Ité :

Att:4/4 Def: 11 Rap: 0O 00000
dom : Défcnsi\-'c A rmures :
E Att: 0/0 Def: 15 Rap: 6 Cuirasse continentale (3)
Rnljidﬂ'
dom: Att:2/2 Def: ]l Rap:8

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL £ 2 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Trousse de soins basiques O & Biraise
5 cartouches de flux végétal

O & A=zur
Carnet de voyage
Matériel de base en magience : serpe.(...) O & Givre
Tente magientise
Sac de couchage basique Obje Ccs P*l"é.' cie X
Corde
Loup

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Rural

@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan
Revers : Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 6 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 2}
i :

Traits de caractere : Qualicé : Sensible

Subversion: 3
Déf'aut : Bavarde

émot iViTé : Ik
Daufe 4 5

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants . Déces de la famille dans une explosion de flux...
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