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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Rural

@ hifrtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers :

Urvan voulait étre barde, mais ses parents dévots I'ont confié¢ au clergé pour qu'on fasse de lui un soldat de 1'Unique. Le pére d'Urvan
n'a que mépris pour ceux qui refusent la vérité de 1'Unique, et il n'a pas oublié que son propre géniteur est tomb¢é durant la guerre du
Temple contre les soldats sans foi de Reizh. Elevé depuis sa plus tendre enfance dans la foi du Temple, Urvan est un croyant sincere
mais trop sensible et réveur aux yeux de sa famille. Malheureusement, une fois dans I'ordre des chevaliers lames, le bras armé de

I'église en Gwidre, il ne s'est guere attiré de louanges et n'a jamais fait l'effort de satisfaire ses supérieurs.
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b : Faits marquants : De réprimandes en punitions, Urvan a fini par se voir attribuer une mission disciplinaire. 11 doit

accomplir un « pelerinage » pour inspecter plusieurs sites abandonnés durant la guerre du Temple en Taol-Kaer. Histoire de



