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Dague,poignard,couteau dom :

dom :
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Do cenciel . 2

@ écluipemeﬁt

Corde (2m)

Briquet a Silex

Sac de couchage
Pieds de Biche
Trousse de Précision
Lanterne a Huile
Huile (1L)

Bottes de Marche
Ceinture de Cuir

Braie en Lin

@ Artefact

Rindach
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Accicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:5/4 Def: 12 Rap:8

® Of

Fcﬁsiw'c

Att:7/6 Def: 10 Rap:8

Deéfensive
Att: 3/2 Def: 14 Rap: 8

Rnl_ﬁdﬁ"
Att:s5/4 Def: 10 Rap: 10

(Mouvement
Att: 0/0 Def: 14 Rap: 8

Chemise en Lin
Cape en Laine
Sac a dos
Besace

Outre d'eau (2L)
Cotte de Cuir

Dague (x4)
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@ Ressources
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Flux minéral
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Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Sequelle

Sans famille, Ian a grandit dans un orphelinat. Pendant sa jeunesse il a cotoyé une guilde des voleurs et a développé de la sympathie
pour eux au point de les aider a plusieurs reprise. Il commence par faire le guet pour guilde puis commet des vols 4 la tire etc... A 17

ans, il est victime d'un quiproquo qui le désigne comme coupable d'un meurtre, il décide alors de se cacher et de vivre une vie dans

I'ombre.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualicé : 1ﬂtuitif'

Subversion : 1}
Défaut - Iooral

emotivité ¢ 5
Daute 4 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants . La famille de Ian a été victime d'un massacre mais il n'en a aucun souvenir. Il s'est lié a une

guilde de voleurs. A 17, un quiproquo le pousse a vivre caché et devenir malandrin.
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