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Revers :

Ean est n¢ a Tulg Naombh, la capitale du duché de Tulg, ou ses parents tiennent une tannerie trés réputée. Le jeune garcon montra
rapidement une certaine habileté dans le tir a l'arc et accompagna tres tot son pére dans ses expéditions en pleine nature, afin

d'alimenter le commerce familial en peaux de qualité. Mais Ean aspirait a autre chose et la vie citadine lui fit rapidement découvrir une
maniére trés différente d'user de son habileté naturelle. Au début, il agissait surtout par désoeuvrement, jouant des tours pendables ou
espionnant des conversations qui ne le concernaient pas. Il prit golit au risque tout en redoublant de prudence et de méfiance, au fur et [(...)

mesure qu'il découvrait certaines vérités peu ragolitantes sur des gens apparemment respectables. Il développa un certain cynisme et, de(...)
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