
Ean Esteren

H 20

Ean est un jeune homme déterminé dans ses actes. Une fois sa décision prise, rien ne peut l'arrêter. Cela étant, il a tendance à se tourner vers le plus offrant et il n'attache qu'une importance relative à ses promesses. Il pourra apparaître immoral pour beaucoup. Patient, observateur, Ean est rusé mais ses plus grandes qualités demeurent sa persévérance et son opiniâtreté. Sa morale est souple et même ténue, et il a parfois du mal à se faire au comportement des montagnards, bien plus soucieux de leur intérêt collectif que les citadins, et bien moins respectueux de la vie privée de leurs voisins. Il garde pour lui la plupart de ses appréciations, et bien qu'il soit souvent excédé par la naïveté agressive et idéaliste d'Arven, Ean ne peut nier qu'il trouve la jeune fille attirante, et qu'il lui arrive de regretter son propre manque de convictions.
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Ean est né à Tulg Naomh, la capitale du duché de Tulg, où ses parents tiennent une tannerie très réputée. Le jeune garçon montra

rapidement une certaine habileté dans le tir à l'arc et accompagna très tôt son père dans ses expéditions en pleine nature, afin

d'alimenter le commerce familial en peaux de qualité. Mais Ean aspirait à autre chose et la vie citadine lui fit rapidement découvrir une

manière très différente d'user de son habileté naturelle. Au début, il agissait surtout par désoeuvrement, jouant des tours pendables ou

espionnant des conversations qui ne le concernaient pas. Il prit goût au risque tout en redoublant de prudence et de méfiance, au fur et ?(...)

mesure qu'il découvrait certaines vérités peu ragoûtantes sur des gens apparemment respectables. Il développa un certain cynisme et, de(...)
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Reste :  0         Total :  105

Une nuit, alors qu'il était à la recherche d'un indice sur des livraisons suspectes, Ean surprit

l'échange entre un chevalier influent et un responsable de la Maison des Monnaies, institution royale gérant la fabrication et

le transport de fonds. Il ne faisait nul doute que la discussion visait le détournement d'une importante somme de daols.

Hélas, Ean se fit démasquer et dut quitter précipitamment la ville afin d'échapper au courroux du chevalier corrompu. Il

s'enfonça dans les montagnes, ne laissant derrière lui qu'une note évasive à ses parents, pour finalement arriver dans

le village de Melwan. Depuis sa cachette, il rumine la manière dont il pourra faire chuter le chevalier corrompu…(...)


