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Épée longue 3
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(note : si certaines choses mentionnées clashent avec le monde, dis-le moi on rectifiera) Elevé dans le château familial (= une tour en

ruine à côté des bois) il a grandi avec la volonté de devenir un grand chevalier, et le respect des traditions. Formé aux armes par son

père, qui fut champion de tournoi dans sa jeunesse lointaine, aux lettres et à l'étiquette par sa mère (un peu) et à la chasse parce qu'il

fallait bien. A pris goût à la lecture et dévore littéralement tout ce qui lui tombe sous la main dans son temps libre, mais peu parfois

avoir du mal à faire la différence entre un récit historique et un roman de chevalerie. A une vision assez manichéenne du monde (les

méchants sont méchants parce qu'ils sont méchants) et est le genre de type qui croit dur comme fer aux expressions type "noblesse(...)

Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

Noblesse
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8 4 Rationnelle

Mimétisme

Qualité : Discipliné

Défaut : Empoté

Reste :  0         Total :  100

Décès de maladie de ses deux parents, récent. S'est rasé la tête en signe de deuil personnel et

cherche à les honorer par une quête héroïque.


