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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hif_-;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rusmeur - Amwour Tragique

Je suis le fils d'Altras et d'Ormilia, deux honnétes artisans qui on réussi a s'élever plus au que la moyennes des péons de ce monde grace
a leurs savoir faire et leurs contact. J'ai grandi dans le village de Source aux Fols sur I'lle aux Cairnes. Mais je n'y suis pas resté tres
longtemps, dés ma majorité je me suis exilé de cet endroit de malheurs. C'est a Kaer dageis que j'ai fini de grandir, dans Taol Kaer, je
vivait dans une hutte dans la forét et c'est a peut prés a ce moment que j'ai commencé mon service militaire et apres ¢a j'ai commence a
prendre mes fonctions d'espion. Au départ on me demandait juste de surveiller des personnes lambda, des femmes qui n'avait pas

confiance en leurs mari, et petit a petit des gens et des missions de plus en plus dangereuses, avec des gardes, des gens a tuer et c'est la(...)
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