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@ Avantaqes @ éta.t de sancé

Atsance Ftncxnc:tere l
Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
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Combacivice: 3 Incuicif
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Raisﬂn :

Viqut’;ur - 10

Ideal : 2 Survie: 2

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@OOOO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 1) QO00O0O®: (:Ai:1) OO0OOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
®@O0000+comB: 3) 0000®+(EvMP:5) OO0OO0OO+(IDE: 2) O0000O+(RAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
®@O0000+(EMP:5) 00000+ EvPr:5) @O®O000+(coMB:3) OOO®®O +(COMB: J)
Bonus : Malus : ~1 Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Médecine traditionnelle 6  Disc: Disc :
Disc : Disc : Sigil Rann 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
®@O00O00+rAI:1 ) @OO0O0O0O+RrRAI: 1) O0000+(EMP:5) OO000O0O+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att: 247 Def: 10 Rap: 7
. Ra]:riclité ;
Fronde dom: 1 Oﬂ:'cﬁsu-c
Att:6/9 Def: 8 Rap:7 OO0

G Défensive A rmures :

i Att:2/5 Def: 12 Rap:7

¢ 5

Rnl_ﬁdﬁ"
dom : Att:4/7 Def: 8 Rap: 9

- e (MNouvement
Dﬂtﬂﬂtlﬂ'l— : 2 Att: /0 Def: 12 Rap:7

@ équipement @ Crésor

Sacoche en cuir, gourde, 3 rations sés(...) O & Biraise
Trousse de premiers secours

O A=zur
Herbes médicinales usuelles.
5 pierres calibrées pour sa fronde 2 & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ RESSGuf’CES
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Rindadh Cxalcacion N Flux

Score: 17 /17 Score: © / 6 Flux minéral
*(T)ﬁrncl.esmjmrsz 00000 00000 00000
Flux végétal
£ Remde 00000 00000 00000
% Soin Flux organique
ﬁ a O0000 O0000 00000
aies curacives Al a E .
% ?-*E ( l )H"ch;.l.(-:S YMPOICLLTYS F]'LIX fOSSﬂE
y Bruissement 00000 00000 00000
& Camouflage
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Né a Melwan

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractére - Quchité : ]ntuitif:

Subversion : Y
Déf'aut - AT iconf'ovmiste

émot iViTé : 5
Daufe ; ]

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :
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