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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Asmour Crquique

Karn était un jeune homme sans atout, il était banal, petit, brun, fragile mais sympathique. Il n'avait pas de talent particulier mais il
faisait son travail correctement. Il était magientiste et était sur le point de permettre une avancée spectaculaire pour la magience.
Seulement sa carriere fut ralentie par une rencontre qui allait changer sa vie. Elle s'appelait Asuhia, était 'opposé de Karn dans bien des
domaines mais les deux se ressemblaient sur un point : la volonté de bien faire. Elle avait un fort caractere et une présence qui l'était
tout autant. Elle était donc loin d'étre fragile comme Karn. Pourtant elle s'en moquait, il était tout ce qu'elle cherchait chez un homme :

calme, pos¢ et bienveillant. Ils filerent le parfait amour. Ils étaient heureux ensemble, a tel point qu'ils ne voyaient pas le temps passer.(...)
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k : Faits marquants : La mort d'Asuhia, la femme de sa vie. Depuis il boit comme un trou. Toujours bien habillé. A
peur des araignées. S'entend peu avec ses parents. S'entend trés bien avec son beau-pére. A changé de caractére a la mort

d'Asuhia : il a moins peur, est plus froid, plus cynique et moins timide



