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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Amour tracjique - Violence

Née a Osta-Baille, elle a eu une grande affinité avec la vermine et les animaux errants de la ville en temps qu'enfant. Peut désireuse de
suivre les enseignements des Damataires, elle a eu la chance de se faire repérer par un Demorthén qui 1'a prise sous son aile. Apres
plusieurs années en temps que solitaire suite a un coeur bris¢€, quelques passages a Osta-Baille et au Tsioghair, une blessure dont elle ne

veut pas parler lui & emporté 3 orteils et la possibilité¢ de voyager. Elle s'est alors installée pres de Tiliarch et trouvé un jeune a former.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©
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emotivité ¢ 5
Dﬂute ; 2

Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants : Coeur brisé dans ses jeunes années, se lie difficilement. Garde des contacte a Osta-Baille

Estropiée, ne se déplace que tres peu.



