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.'Dague,poignard,couteau dom: |

Arc court dom: 2

Baton dom: 2
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dom:

Do cenciel : 3
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Parchemins griffonnés et vierges
Calame et encre

Diverses fioles remplies

Chutes de cuir et outils de craft (mart(...)
Récipients en métal et en bois

1 rouleau de corde

1 petit alambic de cuivre

1 silex

1 couverture de laine

2 torches
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Violence

Née en Rheiz dans une famille de lignée continentale, modestes d'artisans qui regroupant beaucoup de maitrises différentes, I'atelier
familial tenait du bazar et du marché a lui tout seul. Au lieu de réaliser le service militaire classique, a ét¢ envoyée faire des études a
Ostabaille, ou elle a développé une curiosité certaine pour les arts occultes. Elle voyage sur la Péninsule afin de développer un mélange
de pratiques druidiques et magientistes se rapprochant plus ou moins de l'alchimie. Elle fait parfois de longues étapes dans les
villes/villages pour fabriquer et vendre ses confections avant de reprendre la route. Elle emporte partout avec elle une énorme besace

contenant des flacons divers, des parchemins griffonnés de sa main, des outils d'artisanat et quelques chutes de cuir ou de tissus.(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :

Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @tfﬂ\fﬁ' s (@'

Conscience : O Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractére - Quchité : 1nqénieuse
Subversion 5
Déf'aut : préccxut iomreuse
o CiViTé : 2
Douce : 11

Culpabilize:

Poincs dCxpérience: Reste: 25  Toral: 100

p : Faits marquants : Son apparence et ses vétement librement inspirés du style Tarish détonnant avec les traits rudes
des Tri-Kazeliens, méme au sein de la Capitale, elle a subit une agression sous la menace d'une dague qui lui a laissé€ une
ol __ cicatrice profonde sur le coté extérieur de la cuisse gauche. Elle en congoit un certain traumatisme et €vite la compagnie

des hommes.



