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Bijouterie 10
Confection 10
Cuisine 10
Distillation 10
Extraction minière 10
Forge 10
Machinerie magientiste 10
Maroquinerie 10
Menuiserie 10
Outil magientiste 10
Peinture 10
Poterie 10
Sculpture 10
Serrurerie 10
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Armes contondantes 10
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Instrument de musique 6
Jeux 10
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Dague,poignard,couteau 1

Bâton 2

2

CàC/Tir

6/6 23 9

8/8 21 9

4/4 25 9

6/6 21 11

0/0 25 9
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Cotte de cuir (1)
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Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Artisan

Violence

●●●

7 5 Rationnelle

Hallucination

Qualité : Inventif

Défaut : Anticonformiste

Reste :  20000000018135         Total :  20000000021200
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