Nom : @en]«x
F_ Age:

Sexe:

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

=

N W Ul

F@@M@

30 DELI. FDLC . @ri-@{azeL

Bonne yue

]:o e x 2

‘Desavantaqes

ennemt

Lence d’esprit )cz

(&) Avantages @

]oueur: @Qbe“”
( | ’ét’ier; @cxsseur

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0
O

Agonie

Viqut’;ur : 10
ldéal : ]
Survie: 3
”’““\"\'—\ f"'/""f"’ /-"/"'”
RRLRAEARL Domaines & Disc 1]:)L iNEs SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA:F) OO0O000+(RAI: 2) OOO@O®O+(RAI:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+(comB: 4) 0O000®+EvMP:5) OOOOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2
Disc : Disc : Pistage 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®0®O0O®O+(EMP:5) O0000+EMP:H) 00000+ (COMB:4) OO0OO®®+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : 42 Malus : Bonus : 43 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Arcs o
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+(rAI:2) O0000+(rRAI: 2) O0000O0+(EMP:5) @@OOO+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
pic dom: 2 Att:6/12 Def: 12 Rap:9 R il
- OFFCH:T&TC a]:u o o
Att:8/14 Def: 10 Rap:9 OO0
R Défensive Armures :
. Att: 4/10Def : 14 Rap: 9O
‘ Rnpidc
dom : Att: 6/12 Def: 10 Rap: 1l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: 14 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Archerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Riﬂdat"v (o ;caLtcxt’ Telp) ;’SK ]:Lu LX

Score: 12 /12 Score: 3/ 3 " Flux minéral

Ochre *mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000
q \ B B 2N

Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur - Solicude
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Traits de caractére - Quchité - Incuicive

Subversion: 3
Déf'aut : Doute
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