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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Ruseur - Violerce

Issu d'un petit clan Osag, Délende a commencé sa vie sans trop de heurt. Son pére, criblé de dettes aupres d'un seigneur local plus

influent, fut obligé de vendre presque tous les biens de la famille. Celui-ci abattit toute la famille de Délende pour finalement s'emparer

de leur territoire. Délende est le seul survivant.
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : Avoir tué 'homme de main du seigneur local en question.
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