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Matériel de chasse

fleche poison paralysant 2x
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Matériel de voyage basique

briquet en silex
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Rusmeur - Amour tracjique - Dauvreté

Azlan est un éphémeére dans la confrérie de Stahl, il a été choisi pour ses performances dans les enfants de Neven. Avant cela, sa famille

et lui vivait en nomade caravanier faisant du commerce pour vivre. Il était le protecteur du groupe mais un jour ou ils traverserent le

duché de Seol. Un féondas d'apparence humaine portant un masque, depuis il travaille sans cesse pour la confrérie a la recherche de ce

féondas pour se venger.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Traits de caractére - Quchité - Sérieuse
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Faits marquants . La mort de sa famille et de la caravane qu'il protégeait
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