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@ équipement @ Crésor

Outre en peau (2L) 3db Bourse en peau 1db O & Braise

Chemise de lin 3db (Total 43 db)
6 P g -
Braie de lin 3db Une épée de angarde ? (attends tjs la (...)

Ceinture de lin 3db O & Givre
Botte de marche 8db

Dague de lancée 4db Objet = Pré:c:ieu X
Cagoule de cuir 4db

Gant de cuir 4db

Cape de lin 4db

Besace 6db
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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hist(}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Pauvrece

I1 a fuit celle-ci car il ne supportait plus qu'on lui impose une vie qu'il ne désirait pas forcément mener ainsi. Le début de son errance lui
servit de legon : il se fit dépouiller trés vite et apprit de ce fait a faire profil bas (d'ou la cape). Suite a cela il a appris a se camoufler, se
cacher et enfin a lui-méme dépouiller les autres pour survivre. Il a rejoint la capitale de Tulg Naomh dans laquelle il a appris son métier
actuel (espion) aupres de gens du vrai métier. Il a appris a vendre des informations au plus offrant. Pendant ce temps il fit la
connaissance d'une rivale insensible a ses charmes, ce qui affecta son €go de beau gargon et sa fierté d'espion. Il se jura de dépasser son

niveau afin de la remettre a sa place, et peut-Etre plus... Car oui il est souvent attiré par ce qu'il n'a pas du premier coup. (Sinon ce n'est(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 3 Instinct: & Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualizcé : Libre

Subversion: 5
Défaut : ]lebeLLe

o CiVICTé : 4
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Culpabilize:

Poincs d’e_xpérience: Resce: 10 Tozal : II5

4 : Faits marquants : Gaellig est un noble en fuite, car libre et rebelle, il ne supportait plus la pression de la noblesse et

les ordres de son pere. 1l s'est fait dépouiller une premiere fois, ce qui lui a appris a faire profil bas. Il est donc devenu un

% _ voleur/espion. Capitale de Tulg Naomh = apprentissage de métier = rivale espionne = conversation entre un chevalier et
‘ la maison des monnaies (banque) n'aurait pas du entendre = fuite vers sa ville natale Melwan = reprise de contact

discréte avec sa famille noble. 1 tatouage de corbeau sur le torse, gauche c6té coeur.



