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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:2/1 Def: 12 Rap: 4
: Ra]:)iclité ;
Marteau d'artisan dom: 2 Of.f'cﬁz‘-n'c
Att:5/4 Def: 9 Rap: 4 O0000
s Deéfensive Armures :
dom: Att: -I/-Def: 15 Rap: 4 Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
@ 3 Cotte de cuir (1)
dom: Att:2/1 Def: 9 Rap:7

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL £ 3 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 4

@ équipement @ Crésor

Corde O & Braise
Ficelle
R P g -

Pierre a feu

Carte O & Givre
Gourde

Trousse de médecine Obj cCs P*l"é.' cie ux
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - lle aux Cairmns - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers :

I1 est né sur une ile ou il a passé€ pas mal de temps entre les voyages de sa famille. Il apprit I'artisanat au pres des siens et s'avere étre
trés doué. Il est apprenti au sein de la famille et sert les intéréts du groupe jusqu'au jour ou il décide que sa vie n'a pas vocation a étre

attachée a celle des autres. Il décide donc de quitter sa famille et de continuer sa vie de son cote.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Passion : ]

Traits de caractere : Qualicé : Drole
Subversion 5

Défaut : peufeu)c
Crocivicé : 3
Dﬂute - 3

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : Sa décision de quitter sa famille et de voyager seul I'a mis en froid avec elle. Il n'a pas vu sa
famille depuis un mois ce qui n'était jamais arrivé. Epris de liberté, il entreprend de s'en sortir seul avec son artisanat et ce
' ‘ choix n'est pas accepté par les membres de sa familles. Il a maintenant le sentiment qu'il ne pourra plus jamais revenir

parmi les siens.

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



