
Herulf Uestmar Manutoucru

H 20

Teint buriné par le voyage, yeux gris-verts. Peureux mais doué de ses mains
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Dague,poignard,couteau 1

Marteau d'artisan 2
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CàC/Tir

2/1 12 4

5/4 9 4

-1/-2 15 4

2/1 9 7

0/0 15 4

Bouclier rond (1)

Cotte de cuir (1)

Corde

Ficelle

Pierre à feu

Carte

Gourde

Trousse de médecine
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Il est né sur une île où il a passé pas mal de temps entre les voyages de sa famille. Il apprit l'artisanat au près des siens et s'avère être

très doué. Il est apprenti au sein de la famille et sert les intérêts du groupe jusqu'au jour où il décide que sa vie n'a pas vocation à être

attachée à celle des autres. Il décide donc de quitter sa famille et de continuer sa vie de son côté.

Taol-Kaer - Île aux Cairns - Urbain

Artisan

6 6 Instinctive

Confusion mentale

Qualité : Drôle

Défaut : Peureux

Reste :  5         Total :  100

Sa décision de quitter sa famille et de voyager seul l'a mis en froid avec elle. Il n'a pas vu sa

famille depuis un mois ce qui n'était jamais arrivé. Épris de liberté, il entreprend de s'en sortir seul avec son artisanat et ce

choix n'est pas accepté par les membres de sa familles. Il a maintenant le sentiment qu'il ne pourra plus jamais revenir

parmi les siens.


