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Commerçant voyageur
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Allié mentor

Aisance financière 3
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Traumatisme
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Dague,poignard,couteau 1

2

CàC/Tir

8/4 12 7

10/6 10 7

6/2 14 7

8/4 10 9

0/0 14 7

Cotte de cuir (1)

-cape avec capuche

-un petit carnet de note avec des dess(...)
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Il vient d'un village perdu dans une ile lointaine. De sombres circonstances (à détailler avec MJ ;) on fait qu'il a perdu toute sa famille

assez jeune. Il a été recueilli par un commerçant voyageur de passage et qui lui a appris toute les ficelles du métier version charlatan...

Aujourd'hui il est indépendant. Il a monté une affaire dans une ville de Gwidre mais des évènements (encore à détailler avec MJ) ont

fait qu'il a dû liquider toute son affaire et partir très vite. il s'est d'ailleurs fait un ennemi qui le recherche. C'est pour cela qu'il est sur la

route sur un chemin détourné pour allez en Reizh (en espérant que son ennemi de Gwidre ne l'y suivra pas)

Taol-Kaer - Île aux Cairns - Rural

Paysan

Adversaire
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5 7 Instinctive

Frénésie

Qualité : Libre

Défaut : Impulsif

Reste :  30         Total :  100

- drame traumatisant durant son enfance (disparition famille) - événement en ville et perte de son

affaire


