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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
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Sans pere, elle désir amasser un maximum d'argent pour pouvoir voyager a travers le monde et aller voir le continent. Débrouillarde et

ingénieuse elle s'est découvert des talents d'espionne.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Da551ﬂn : 5

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1cxnte
Subversion : 3

Déf'cxut : lmPuLsive
émo‘civité : ]

Daute 3 1}

Culpabilize:

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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les détestes.
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